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R Tridy objekti

Co jsou to objekty?

acC jsou v AS neuchopitelné, jsou velmi
podobné svym fyzickym protéjskim

maji charakteristiky znamé jako vlastnosti,
které miiZzeme meénit ve skriptech

maji schopnosti, jimz se rika metody, které
objektiim umoznuji provadét ruzné ukoly



OV R Tiddy objekti

Co vyjadruje pojem trida objektu?
vymezuje sady objektli s obdobnymi
charakteristikami a schopnostmi

Pr.: trida zbohatliki, stredni trida, pracujici
trida - oznacuji skupinu lidi, které lze zaradit
do urcité Skatulky podle jejich financi nebo
schopnostni. Stejné je to v AS.

Kazdy objekt, ktery v AS pouzijete patri
do néjaké tridy.



5 R Tridy objekti

Co vyjadruje pojem trida objektui?

Trida definuje vSeobecné charakteristiky a schopnosti
téch objekti, které do ni patri.

Pr.: urcite jste si vSimli, Ze vSechny instance animacnich
klipt, které umistujete do svych projekti maji
vlastnosti width, alpha atd. , nebo ze muzete
casovou osu ridit akei neboli metodou
gotoAndPlay(). Je tomu tak proto, ze Flash obsahuje
tridu MovieClip. Je to podobné jako u lidi, kteri chodi,
mluvi, kychaji, ale kazda bytost to déla svym
jedine¢nym zpisobem. D4 se rict, ze vSichni patrime
do tridy Lidé.



5 R Tridy objekti

Co vyjadruje pojem trida objektui?
Je dilezité, abyste pochopili, Ze pri budovani projekti
Flashe vytvarite a pouzivate instance rtiznych trid
objektl. Do svych projektii neumistujete tridy.

Pr.: Kdyz pretahnete na plochu ne€jaky animacni klip, ve
skuteénosti jste vytvorili instanci tridy MovieClip.
Kdyz vytvorite dynamické textové pole, vytvorili jste
instanci tridy TextField.

Obvykle ve Flashi pracujete s instancemi (rika se jim
proste objekty), ne se skutecnymi tridami (ackoliv je
to mozné a naucime se to jesté dnes)
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Jak uz jsme se zminili, tridy objektii jsou
urcovany dveéma charakteristikami: jejich
vlastnostmi a metodami.
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hodnoty reprezentujici charakteristiky, které
budou mit instance dané tridy.

Pr. Ve skute¢ném svéte ma auto vlastnosti, jako
jsou barva, znacka, model, vykon. Kdyby jste
meli ve svém projektu tridu Auto a vytvorili
instanci této tridy s nazvem mojeAuto , mohli
byste k jejim vlastnostem pristupovat takto:

var barvaAuta:String = mojeAuto.barva;

var nejRychlost:Number = mojeAuto.maxRychlost;
var vykonAuta:Number = mojeAuto.vykon;
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Metoda reprezentuje nejaky kol nebo
cinnost, kterou mohou provadeét instance
néjakeé tridy.

Pr. Budeme-li pojem Videorekordér chapat jako
tridu, patrily by mezi metody této tridy tkoly
prehrat, zastavit, previnout, pozastavit.
Kdybyste chteli aby néjaké instance tridy
Videorekordér vyvolala (pouzila) nekterou z
metod této tridy vypadalo by to takhle:

mujVideorekordér.prehrat();



f% C;)—‘-\\) Metody objektt

Metody trid v AS provadeji tkoly vSeho
druhu vcetne téchto:
ziskavaji a nastavuji hodnoty,

provadeji konverze (napr. prevedou zaporné
cislo na kladné),

indikuji zda néco plati ¢i neplati (true, false),
néco aktivuji nebo deaktivuji,
s nécim manipuluji (napr. s textem nebo cisly)
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Jak dostaneme do Flashe instanci tridy?

Existuji dva zpusoby:
chcete-li vytvorit instanci tridy MovieClip, Button,
nebo TextField, vytvorite ji na plose nebo ji
pretahnete z knihovny
chcete-li vytvorit instanci jakékoliv jiné tridy
musite pouzit konstruktor — prosty radek kodu,
kterym Flashi sdélite, aby vytvoril instanci (objekt)
konkrétni tridy. Konstruktor vypada takto:

nazevlnstance:NazevTridy = new NazevTridy();



& Zabudované tiidy objekt

Nektere instance tridy jsou znamé jako tridy
nejvyssi urovné, coz znamena, ze ze nemuzete

vytvaret instance techmkaml které j jsme prave
uvedli.

Cim se li&f od ostatnich?

reprezentuji a ridi uvnitr vaseho projektu nejakou
globalni funkcionalitu.

Pt. Trida Mouse — ridi myj. viditelnost kurzoru. Kurzor
mysi je jen jeden, takze nema smysl, abyste mohli
vytvaret instance této tridy; ruzné veci s mysi misto
toho zarizujete volanim této tridy.

Mouse.hide();
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Jakou tridu nejvyssi irovne jsme uz
pouzivali?

Mouse

Key

Stage



Vytvareni vlastnich trid
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Trida — je v zasadé jista definice, nebo
Sablona, jak ma vypadat a jak ma fungovat
nejaky objekt. Tridu mizeme chapat jako
Sablonu (razitko), ze které se vytvareji
objekty.
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kod definice tridy se uklada jako
samostatny soubor .as

v kazdém souboru miuze byt definovana
jen jedna trida (budeme-li vytvaret 13 trid,

o/

budeme potrebovat 13 soubort)

jmeéno tridy musi byt shodné s jménem
souboru tridy (vytvarime-li tridu
TestClass, musi byt v souboru s nazvem
TestClass.as)




(& Jak vypada trida

package jméhoBalicku{

//misto pro importovani trid

public class JménoTridy extends JménoZakladniTridy<{
//misto pro vlastnosti

public function JménoTridy(){ //konstruktor
//télo konstruktoru

b

//misto pro metody
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