DisplayObjectContainer

DisplayObjectContainer | SimpleButton TextField

MovieClip




Dulezité vlastnosti (property)

numcChildren : Int

Podet déti!

mouseChildren : Boolean
Implicitné =true

UrCuje, zda déti mohou byt ,target” pro mysSi MouseEvent



Dulezité metody
Konstruktor

DisplayObjectContainer()

Konstruktor:

pfiklad

var cont:Sprite=new Sprite()
container

Aby byl zobrazen kontejner i jeho obsah
— musi se pridat k stage nebo k jinemu kontejneru
propojenému se stage

stage

tainer Vrstvy déti - ¢islovani od 0!
NejspodneJSI ma index 0




Dulezité metody

Pridavani a ubirani

addChild(child:DisplayObject):DisplayObject
Kdyz pridam child pokud byl dCive propojen k
nécemu jinemu, automaticky se odtud odebere

removeChild(child:DisplayObiject):DisplayObject
Zneviditelni se
Pridavani a ubirani po vrstvach
addChildAt(child:DisplayObject,index:int):DisplayObject

removeChildAt(index:int):DisplayObject
0

1
‘2 Vrstvy déti - ¢islovani od 0! Nejspodnejsi ma index O



Dulezité metody

Zjist'ovani existence
contains(child:DisplayObject):Boolean

Zjistovani poradi Cislovani od 0! Nejspodnéjsi méa index 0

getChildindex(child:DisplayObject):int

Vybér podle poradi
getChildAt(index:int):DisplayObject

getChildByName(name:String):DisplayObject



Dulezité metody

Prehazovani poradi
setChildindex(child:DisplayObiject,index:int):void

swapChildren(child1:DisplayObject,child2:DisplayObject):void
swapChildrenAt(index1:int,index2:int):void



Loader

1. Zridit novou instanci loaderu

var nakladak:Loader=new Loader();
2. Pripojit ji do kontejneru

addChild(nakladak);

3. Nalozit externi obsah

nakladak.load(new URLRequest("obrazek.qgif")); ‘
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